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UTILISATION

L’ergonomie est une discipline qui vise I'adaptation d’'un produit ou d'un systéme a son utilisateur, afin que ce

dernier puisse mener ses activités avec un maximum d’efficacité, de satisfaction et de bien étre, avec une phase
d’adaptation réduite.

Ergonomie ......... ..........: adaptation aux caractéristiques physiologiques et morphologiques de I'utilisateur
Ergonomie .................. : adaptation au fonctionnement de I'esprit de I'utilisateur
Ergonomie ............... ... : optimise I'organisation du travail
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| PROCESSUS DE DEVELOPPEMENT ‘

Le degre d'idéalité d'un produit est définit par le rappport entre la somme de tous les effets utiles sur tous les effets néfastes.
Toute solution innovante augmente le niveau d'idéalité du systeme
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Somme des fonctions nuisibles + Somme des colts

Idealite =




