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Programme
Niveau d’acquisition : 3 (Utiliser, manipuler des règles, des principes = maîtrise d’outil)  
2.1 Mouvement relatif de deux solides en liaison glissière ou pivot
2.1.1 Rappels

- définition de mouvements (rotation ou translation)

- repère fixe, repère mobile

- paramétrage

- points coïncidants à un instant donné

- trajectoire des points d'un solide par rapport à un repère donné.

2.1.2 Caractérisation du mouvement d'un point d'un solide par rapport à un repère donné

- représentants vectoriels de la position, de la vitesse et de l'accélération

- champ des vecteurs vitesse d'un solide : 

* en mouvement de translation

* en mouvement de rotation autour d'un axe fixe

- pour un mouvement résultant de l'association de mouvements uniformes et uniformément variés : 

* représentation graphique (graphe des déplacements et des vitesses)

* expression analytique (relations entre déplacement, vitesse et accélération)

2.2 Mouvements plans entre solides

- Champ des vecteurs vitesses d'un solide

- Equiprojectivité

- Centre instantané de rotation

- Mouvement relatif. Composition des vecteurs vitesse.
Compétences Attendues
A partir d'un dessin de mécanisme et/ou de fiches techniques : 


a) Un solide étant lié à un autre solide par une liaison glissière ou pivot parfaitement défini, l'un des solides étant fixe,

- Le graphe des vitesses étant donné : 

* établir la loi du mouvement et déterminer les caractéristiques de ce mouvement

- Une loi de mouvement étant donnée et une caractéristique spécifiée (course, Vmaxi....) : 

* établir les expressions algébriques du mouvement et tracer les graphes associés.

b) Un mécanisme dont le traitement peut être effectué au moyen d'une projection sur un plan étant défini : 

* Construire le graphe des liaisons

* Définir et paramétrer les mouvements

* Déterminer (graphiquement ou analytiquement) les champs des vecteurs vitesse des solides et les relations entre les mouvements.
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